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【摘要】本文通过某非遗工业园与数字媒体专业群协同教育的实践，构建了一个数字媒体
专业群内部各专业（如数字媒体技术、计算机应用、虚拟现实技术等）之间打破专业壁垒、跨
界融合的协同教育机制；校、企、园区等外部主体协同育人为支撑；将非遗内容、创新思维方
法与数字媒体专业群进行深度融合的过程协同为核心、多元主体参与的评价反馈机制为保障的
框架来提升学生的专业技能和创新创意能力。

【关键词】非遗传承课程包；协同机制；数字媒体专业群；创新创意；多元积分
【基金项目】中国成人教育协会 2025-2026年度非遗传承与创新研究重点课题（课题批准

号：2025-FYZD-018S）

1.引言

我院数字媒体专业群包含数字媒体技术

专业、虚拟现实应用技术专业、计算机应用

技术专业、移动应用开发专业。专业群学习

模块开设有平面设计、影视制作、三维建

模、动画制作、虚拟现实技术等相关课程。

武汉某非遗工业园有创建非遗数字化采集、

非遗糕点包装的插画设计、非遗文化园虚拟

仿真项目等多方面的迫切需求。从 2024年开

始，我院数字媒体专业群积极主动的寻求与

非遗工业园区开展合作[1]。利用数字媒体技

术开发出与非遗相关的很多数字产品；利用

数字图片、三维建模、虚拟现实技术等技术

手段与非遗结合宣传非遗文化，重现传统工

艺过程，让非遗融入现代生活场景。

经过两年的校企合作与教学实践，研究

出聚焦非遗的创新创意教育协同机制框架。

构建了一个由专业群内部协同为基础，校、

企、园区等外部主体协同育人为支撑，将非

遗内容、创新思维方法与数字媒体专业群进

行深度融合的过程协同为核心，多元主体参

与的评价反馈机制为保障的框架来提升学生

的专业技能和创新创意能力[2]。
2. 打破专业壁垒，实现跨界融合的内部协同

机制

这是指数字媒体专业群内部各专业之间

的协同。包含多元积分机制，项目驱动、多

专业协同的非遗工作坊机制和师资共享与协

同教学机制。

2.1 多元积分机制

专业群学生修读“非遗传承”课程包可

获得学分。“非遗传承”课程包，是数媒专

业群的公共选修课模块[3]。该课程包定位为

数字媒体专业群的公共选修课，总学时为 48
学时（3学分）。学生修读“非遗传承”课

程包的积分由基础积分、成果积分、企业认

证积分三个部分组成。总积分达到 100分可

兑换 3学分。具体积分规则如下：

2.1.1基础积分

满分 60分，由两个部分组成。

2.1.1.1出勤、课堂表现

每次课签到得 3分。课堂表现由授课老

师认定。课堂表现每节课最多只能加 5分。

2.1.1.2理论测试得分。

测试内容涵盖非遗知识、技术要点，每

个模块学习结束后测试，总分为 24分。“非

遗传承”课程包的每个模块测试满分均为 6
分。

2.1.2成果积分。

表 1.数字化作品积分细则

作品类型 细则 得分

基础作品
非遗糕点宣传广告设计

凤梨酥制作过程短视频
0-5分

进阶作品
AR糕点教程原型

研学小程序前端页面
6-10分

完整项目
VR非遗展厅、IP形象全套设

计

11-15
分

园区实践

报告

参加园区的非遗活动，由园

区导师签字确认
0-10分

可由多项成果累计得分。但是选修学生

的成果积分最高不能超过 30分。学生至少需

选择以下一类成果进行提交，积分由校内教
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师、企业导师或非遗传承人来评定[4]。
2.1.2.1数字化作品

具体积分细则见表 1。
数字化作品是综合考虑了数媒专业群各

专业的专业特点而设定，有针对单个专业的

基础作品和进阶作品。基础作品“非遗糕点

宣传广告设计”，数字媒体技术专业、计算

机应用专业的学生都开展了相关课程，可以

独立完成。进阶作品“AR糕点教程原型”就

适应虚拟现实技术专业的学生独立完成。进

阶作品“研学小程序前端页面”对移动应用

开发专业的学生就比较轻松能实现[5]。数字

化作品也有综合作品，需要多个专业的学生

组队完成，譬如“VR非遗展厅”项目，包含

前端设计、三维建模、三维动画制作、程序

设计等任务，就需要数字媒体技术专业、计

算机应用技术专业、虚拟现实技术专业的学

生组队合作完成。

2.1.2.2创新创业计划书

以非遗数字化为主题的创业计划书，参

加校级及以上比赛获奖可额外加分（校级加

5分，省级加 10分，国家级加 15分）。“非

遗传承”课程包的任务大多来自非遗园区，

与市场需求接轨，以非遗数字化[6]为主题的

创业计划书就刚好对接市场需求，因而参加

校级或更高级别的创新创业类的比赛有很大

的获胜机会。

2.1.2.3工作坊项目积分

非遗工作坊，以项目为载体，不定期发

布非遗项目。专业群学生参与完成非遗工作

坊发布的项目，可以获得对应的积分。通过

工作坊项目积分，最多不能超过 10分。

2.1.3企业认证积分

在园区参与非遗活动，可以获得一定积

分；学生作品被园区实际采用，经校企双方

认定后直接获得满分 10分。非遗园区有丰富

的研学活动，其中既包含中小学生和社会团

体组团参加的糕饼制作的体验活动，也含有

园区的喜事文化的体验活动，数媒专业群的

学生参与协助这些活动的展开，既可以提升

对非遗项目的理解，有助于完成“非遗传

承”课程包中的数字作品和工作坊发布的项

目；也能参加社会实践活动，提升社会实践

能力。学生通过企业认证获得积分，上限为

10分。

2.1.4积分兑换与补修机制

学生总积分≥100分可兑换 3学分。学生

可分学期累积积分，在毕业前达到 100分即

可。若学生与非遗相关的作品在省级以上数

字媒体类竞赛中获奖，可申请免修部分模

块，直接兑换相应积分。

2.2 项目驱动、多专业协同的非遗工作坊

机制

以非遗项目为载体，组建由专业群内多

个专业的学生构成的项目团队“非遗工作

坊”。工作坊不定期发布项目，招募不同专

业背景的学生协同完成。如成立非遗园区视

频宣传片制作组、某个非遗糕饼的文创 IP制

作组、VR沉浸式体验喜事文化制作组等。参

与并完成工作坊项目的同学，可以获得项目

对应的积分。

2.3 师资共享与协同教学机制

建立数媒专业群内的“双师”或“多

师”协同授课模式[5]。“非遗传承”课程包

由四个模块组成，每个模块可由相关专业的

教师和一位企业导师，或者非遗传承人共同

授课。

“非遗工作坊”发布的项目推行导师

制。导师可以是来自不同专业的教师，多个

教师共同指导学生完成综合实践项目。

3.链接社会资源，构建育人共同体的外部协

同机制

学校与非遗园区、非遗传承人等外部主

体多方联动，建立稳定的合作关系，形成

“共建、共管、共享”的协同育人机制。学

校提供政策与资源支持，非遗园区提供项目

与市场需求，传承人提供技艺指导，数媒专

业群提供人才与技术。

建立非遗传承人企业导师机制。制定

《企业导师驻校管理办法》，明确其职责、

待遇和合作模式。非遗传承人作为特聘企业

导师，可以通过开设讲座，深度参与课程设

计、项目指导和作品评价等方式参与到“非

遗传承”课程包的设计与教学中。

4.重构教学流程，激发创新创意的教学协同

机制

“非遗传承”课程包将非遗内容、创新

思维方法与数字媒体技术进行深度融合，重

构教学流程，激发创新创意。第一阶段[7]，
深入学习非遗文化内涵；第二阶段，向传承

人学习传统技艺，包括体验式学习[8]；第三

阶段，运用数字媒体技术进行创意表达和产

品开发。“非遗传承”课程包由四个子模块

组成，每个模块都采用三个阶段来设计教学

内容[9]。“非遗传承”课程包采用“线上理

论+线下实践”相结合的方式开展教学，方便
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学生灵活的安排学习时间。

模块一：非遗文化与数字化导论。该模

块建立学生对非遗文化的认知，理解数字技

术在非遗传承中的价值。主要学习方式为线

上学习。模块一的课程内容如表 2。
表 2.非遗传承课程包模块一

知识点 学时 教学内容

非遗文化

通识
4

非遗工业园的历史沿革、非遗糕点

的制作、非遗体验活动的文化内

核。

数字化保

护基础
4 非遗数字化采集标准、数字档案建

设规范。

行业案例

研讨
4

国内外非遗数字化成功案例，线上

分组讨论非遗工业园的数字化切入

点。

模块二：非遗糕点数字化营销与电商设

计。该模块结合园区非遗糕点制作业务，培

养学生利用数字媒体技术进行产品包装、营

销内容创作的能力。主要学习方式为线上学

习。模块二的课程内容如表 3。
表 3.非遗传承课程包模块二

知识点 学时 教学内容

产品视觉

设计
4 非遗糕点包装的插画设计、品牌

LOGO数字化重塑

电商内容

制作
4 糕点制作过程的短视频拍摄与剪

辑、产品详情页的 H5交互设计

新媒体运

营实战
4 基于微信小程序或 APP的糕点预

售界面原型设计

模块三：非遗研学与 VR/AR体验开发，

该模块教学内容针对园区的体验活动与研学

项目，利用虚拟现实技术打造沉浸式非遗体

验，教学活动为线下实践。模块三的课程内

容如表 4。
表 4.非遗传承课程包模块三

知识点 学时 教学内容

VR场景

建模
4 还原非遗工业园的三维场景

AR互动

开发
4 开发非遗糕点制作步骤的 AR识别

系统

研学课

程数字

化

4
设计面向中小学生的非遗研学小程

序，包含知识问答、虚拟体验打

卡、研学证书生成等功能

模块四：非遗 IP孵化与创新创业实战。

该模块整合专业群资源，以某非遗元素为

IP，完成从创意到落地的全流程项目实战。

教学活动线下实战[10]。模块四的课程内容如

表 5。
非遗传承课程包中每个模块的课时都为

12学时。

表 5.非遗传承课程包模块四

知识点
学

时
教学内容

IP形象设

计
4 提前某些非遗元素设计系列盲盒 IP

形象，制作动态数字藏品。

跨专业项

目实战
4 分组完成一个完整的非遗数字化项

目提案

路演与成

果转化
4 邀请园区企业导师参与项目评审，

优秀作品直接落地园区。

5.评价与反馈机制

5.1 多元主体参与的评价机制

构建一个由校内教师、企业导师、非遗

传承人共同参与的评价体系。在项目评审会

中邀请传承人和企业导师担任评委，其评价

意见占总成绩的相当比重，具体见表 6。
表 6.多元主体评价参考比重

模块\评价比重 校内教师 企业导师 非遗传承人

非遗文化与数字

化导论
50% 50% 0%

非遗糕点数字化

营销与电商设计
50% 50% 0%

非遗研学与

VR/AR体验开发
50% 25% 25%

非遗 IP孵化与创

新创业实战
50% 25% 25%

5.2 多方反馈与动态改进机制

每年召开“非遗传承教育协同研讨

会”，数媒专业群相关教师、企业（园区）

安排的授课教师、非遗传承人等各方代表共

同审议学期成果与问题，制定下一年度的优

化方案。对各方的评价反馈，进行收集和分

析，并用于调整数媒专业群的“非遗传承”

课程包的人才培养方案、课程内容和教学方

法，形成一个持续改进的闭环。

6.结论

聚焦非遗传承的数字媒体专业群学生创

新创意教育协同机制研究通过开设选修课，

设计“非遗传承”课程包，将非遗园区糕点

制作、喜事文化体验等具体活动，与数字媒

体专业群的专业能力深度融合，让传统工艺

重现并融入数媒专业群的教学中。这种“非

遗+数字媒体”的跨界探索，为非遗的传承注

入了科技动能，同时也拓宽了非遗传承的传

播渠道与青年受众。

“非遗+数字媒体”的跨界探索不仅能提

升学生的专业技能和创新创意能力，还能对

选修学生进行德育培养。学生在与非遗传承

人接触中，能深刻体会到老一辈手工艺人的

敬业精神、责任担当，潜移默化之中能够逐
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步形成沉稳内敛的性格特征和严谨务实的工

作作风。

另外，本研究触及了当前职业教育、文

化产业振兴和人才培养模式创新的核心交叉

点，以选修课“非遗传承”课程包的形式对

接市场需求，为高职院校专业群内涵建设提

供了可复制、可推广的操作范式。
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